
 

INTRODUCCIÓN: 

Esta investigación pretende proporcionar al estudiante de la licenciatura de Enseñanza de la Matemática de la Universidad Estatal a Distancia 

(UNED) y al profesor de  matemática en general, instrumentos adecuados de planificación, en el área curricular y de producción de materiales didácti-

cos, que le permitan diseñar una unidad didáctica o un multimedia de forma idónea para realizar una mediación pedagógica basada en la resolución 

de problemas.  

 

OBJETIVO GENERAL 

 

Diseñar instrumentos curriculares y de pro-

ducción de materiales didácticos para la pla-

nificación de una unidad didáctica y un mul-

timedia en educación secundaria en el área 

de Matemática.   

 

  

PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN  

 

 

 

¿Cómo diseñar instrumentos curriculares y de 

producción de materiales didácticos para la pla-

nificación de una unidad didáctica y un multi-

media en educación secundaria en el área de 

Matemática? 

 

  

 

 

METODOLOGÍA 
La metodología se desarrolló de acuerdo al alcance de cada objetivo específico, de la si-

guiente manera: 

1. Se realizó una exploración de material (impreso y electrónico) en el  

área de diseño curricular en matemática y producción de materiales didácticos, tan-

to a nivel  nacional como internacional, además se indagó sobre diferentes planea-

mientos de recursos desarrollados en distintas instituciones del país. Todo lo ante-

rior con el propósito de organizar y sistematizar información . 

 

2. Se elaboró la propuesta, después de orga-

nizar y analizar la información según catego-

rías, los investigadores proceden a construir 

las propuestas de instrumentos. 

   

3. Se acudió al criterio de expertos en el área 

para la validación, lo  

anterior con profesionales con  estudios y ex-

periencia en Currículo, Producción de  

Materiales y en la Enseñanza de la Matemá-

tica, además de profesores de secundaria que 

diariamente construyen sus propios materia-

les didácticos.  

 

4. Se procede a aplicar los instrumentos en los cursos correspondientes  

del Programa. 

CONCLUSIONES / RECOMENDACIONES 

Se evidencia que los instrumentos para el diseño curricular de una unidad didáctica y un multimedia son necesarios para que los estudiantes que matricu-

lan el Trabajo Final de Graduación de la Licenciatura en Enseñanza de las Matemática de la UNED tengan insumos necesarios y suficientes para desarro-

llar su investigación, además sirven de apoyo también para los profesores de secundaria que deseen diseñar estos mismos recursos.  

Para la elaboración de una unidad didáctica,  se deben realizar  dos etapas; la primera es el diseño curricular y la segunda es el plan de la obra, ambas in-

dispensables antes de comenzar el proceso de producción. 

Para la elaboración de un multimedia deben darse tres etapas; la pre producción, la producción y la posproducción, dando énfasis en la dos primeras es-

tas, sin desconocer todos los elementos que constituyen cada una de las etapas. 

RESULTADOS PRODUCTO DE LA EXPLORACIÓN DE LA 

TEORÍA  
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DISEÑO CURRICULAR:  

UNIDAD DIDACTICA Y UN MULTIMEDIA 


